ECOLE SUPERIEURE DE RABAT
EN MANAGEMENT ET INGENIERIE

FORMER DES EXPERTS CAPABLES DE CONCEVOIR,
DEVELOPPER, INTEGRER ET PILOTER DES SOLUTIONS
LOGICIELLES ET MULTIMEDIAS INNOVANTES REPONDANT
AUXBESOINS DES ORGANISATIONS ET DE LA TRANSFORMA-
TION NUMERIQUE.

INGENIERIE LOGICIELLE AVANCEE

ARCHITECTURE LOGICIELLE ET SYSTEMES DISTRBUES
DEVELOPPEMENT DAPPLICATIONS WEB ET MOBILES AVANCEES
GENIE LOGICIEL ORIENTE SERVICES ET MICROSERVICES

BASES DE DONNEES AVANCEES ET BIG DATA

DEVELOPPEMENT MULTIMEDIA ET TECHNOLOGIES INTERACTIVES
UX/UI ET CONCEPTION CENTREE UTILSATEUR

INTELUGENCE ARTIFICIELLE APPLIQUEE AUX APPLICATIONS
CLOUD COMPUTING ET DEVOPS

GESTION DE PROJETS LOGICIELS ET METHODES AGILES

CONCEVOIR DES ARCHITECTURES LOGICIELLES COMPLEXES
DEVELOPPER DES APPLICATIONS WEB, MOBILES ET DISTRIBUEES
CONCEVOIR DES INTERFACES UTILSATEUR ERGONOMIQUES
DEVELOPPER DES SOLUTIONS MULTIMEDIAS INTERACTIVES
METTRE EN CEUVRE DES SOLUTIONS CLOUD ET DEVOPS
ADMINISTRER DES BASES DE DONNEES AVANCEES

PILOTER DES PROJETS DE DEVELOPPEMENT LOGICIEL

INTEGRER LES TECHNOLOGIES EMERGENTES DANS LES SOLUTIONS
NUMERIQUES

ENCADRER DES EQUIPES DE DEVELOPPEMENT

ARCHITECTE LOGICIEL

CHEF DE PROJET INFORMATIQUE

INGENIEUR EN GENIE LOGICIEL

DEVELOPPEUR FULL STACK SENIOR
DEVELOPPEUR DAPPLICATIONS MOBILES
CONSULTANT EN TRANSFORMATION DIGITALE
INGENIEUR DEVOPS

CONSULTANT EN INGENIERIE LOGICIELLE
CONCEPTEUR DE SOLUTIONS MULTIMEDIAS
RESPONSABLE DE PROJETS NUMERIQUES

2 ANS APRES BAC+3 _
INGENIERIE DES SYSTEMES

D'INFORMATION
SPECIALITE : GENIE LOGICIEL

ET MULTIMEDIA

| OBJECTIF DE LA FORMATI

N |

Former des experts capables de concevoir, piloter, gouverner et faire évoluer les
systémes dinformation des organisations en intégrant les dimensions technologiques,
organisationnelles et stratégiques, avec une spécialisation en Audit des Systémes
d'Information ou en Génie Logiciel et Multimédia.

PROGRAMME DETAILLE |

4 ANNEE

SEMESTRE 1

SEMESTRE 2

» Architecture et Urbanisation des Systemes d'Information

» Ingénierie des Données et Systéemes Décisionnels
» Gouvernance, Gestion des Risques et Conformité des S|

» English for Information Systems and Digital Technologies

» Ingénierie Logicielle Avancée et Méthodes Agiles

» Cloud Computing, Virtualisation et Transformation Digitale
» Cybersécurité et Résilience des Systémes d'Information

» Projet de fin d'année (PFA)

Bt ANNEE

SEMESTRE 3

SEMESTRE 4

» Architecture Logicielle et Microservices

» Développement Full Stack et Frameworks Modernes

» Ingénierie UX/UI et Applications Multimédias

» Advanced English for Information Systems Engineering
and Professional Communication

» DevOps, Intégration et Déploiement Continus (CI/CD)
» Applications Intelligentes et Ingénierie de I'A

» Projet d'Ingénierie Logicielle et Innovation Numérique
» Mémoire de Fin d'Etudes (MFE)

| CONDITIONS D'ADMISSION |

» Pour intégrer la 1ére année : Le candidat doit étre titulaire d'un Bac + 3 en Informatique

» Les candidats détenteurs d'un Bac + 3 en mathématiques, doivent avoir suivi et

réussi les cours : Informatique

MODE DE SELECTION |

» Présélection : Entretien oral pour évaluer la motivation et les capacités du candidat

en communication.

» Sélection sur dossier : Dipldme ou attestation de réussite validée.



